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1.1 Dedekindsche Postulate
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Zohlen sind Menaenpmve, (Xa,X2), Elemente von X4, Xz sind bereits |, grcher" konstruierie

Zohlen . ‘Paarbildung durch (P3') e‘maeschrank-l.

Ordnu.ns.z' — gzuntchst (D) verwerfen

erzeugbore Objekie : Conwayspiele




1.1 De{:ini’fion

(CS) (Wem X und 9 Mensen VoD Conwa&spielen sind,

dann st (X:4) €in COnwa&spieL

Fér &n Conwoyspiel 2=(x,4) heien Elemente von X (jinke Elemente’ von = und Elemenie
von g rechie Ejemente von =.

@ Menge uon Conuseyspielen

(2, F)=:0 4 40%: Merge uvon Conwoyst elen

(50%, @B)=:1

nel: n~4:= (44,...n% @)

W= (4nineml, @)



Z.SQde



2.1 Spielbeariff

SE‘e\ (5. So, I, —~R)

" linker Spieler L, rechter Spieler R

"vor einer fartie wird fesigelegt wer beginnd, donn wird obwechseind ge=ogen
"Menge S von Stellungen mit ousgezeichneter (Ausganggsiellung so & S
Spielrelationen —.,—¢ £ Sx S

(@09 von L bzw.R S L 8' bew. S S’

" man gewinnt, wenn der andere Spieler keinen Zug mehr machen konn

+g =g’ 1¢<m g 8 oder § —es'



Endlichkeitsforderuno

Es 8‘.b+ keine unendliche Fo\ae (Si)iew von Swl\unse.n Si €S mit

S0 =S4 =™ S22 ...



Z.H BeisPiele

¢) M- Spiel

formal :

m<&IN y So= (Nfl, =5 Nm) &v™M
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&) Conwoyspiele

(CS) (Wenmn X und 9 MenSe.n von Conwa&sPie\en sind,

dann ist (X,y) ein Conwoyspiel.

gegeben : Conwoyspiel Z=(Xy)
: AusSanass-}elluns So= (X4)
I S‘-e!\unaen ! linke unck rechie Elemenie von &, deren (inke und rechie Elemente , usw.

+§ = §' <= g' ist ein linkes Element von S
S =g ' :¢=> g' ist €in rechies Element von S



Endlichkeitsforderung
undierungsoxiom (ZF): Jede nichi-leere Menge X hok €in Blement weX i 40X =@
A'Y\B nich), olenn €x. Folge S0 D 59 2 — -~
SGwq 5+ €imey 0o rechiey Bl&me Uon [
SO > 84 P Jz Z-..
A: =430 520, B
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(:E) S t1 €A =D 3(+q € S(/\A’) 3¢ (\A--:p/ %,

Steq = CK(‘;D {?Ki’ {X(Sk%
SteX ) st & 5tea Sttg == Tx 43




2.0 |nc\ukhonsprinzip for SPie\e

gegeben ein Spiel X=(8S, So, ¢, —*¢)

So €S mi+ So —s‘_so' bzw. So —R so definiere ein linkes bzw. rechies Votaan%er&pief.
x'=(S', so ,—‘C._’R') von X °
far s€5: 5€8':¢= JKete $¢ = ... s (von Stellungen in S)

= und =R durch E\r\schrankuns gonNn ~% und —gf oauf s'x g



Eigenschaft+ P for Spiele

schreibe PX wenn X P erfallt

ind uk}io&gtinzip

Wenn aus der Indukhonevorausselzang * Px' fur jedes Vorgangerspiel X' von x die

Indukdionsbehauptung Px folgt, se hot jedes Spiel die Eigenschoft P.




Ind uk&io&gtinzip

Wenn aus der Indukiionsvoravssetzung * Px' fiir jedes Vorgangerspiel X' von x die
Indukfionsbehouptung Px folgt, se hot jedes Spiel die Eigenschoft P.

Bew, U)ioler.r?ruok

(V =r 1B) =D P for jedes sprL

AN - (V= IB c¢ler es 8%-\— et xo mit+ 1 PKo-

Bs gkl \forbG'V\gjzrypj el Xa Uon xo Mt N PX 4,
wredum Xz i Pz, usa.
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